MINISTERE :
DES ARMEES _ | |

D AR EES ENS MOBICAB — Gestion parc automobile

COMBATTANTS

Liberté

Fpalité
Fraternité

MOBICAB - Gestion du parc
automobile

Page 1123



MINISTERE
DES ARMEES _ | 1
DS AR EES NS MOBICAB — Gestion parc automobile
COMBATTANTS
i
HISTORIQUE DES MODIFICATIONS
Version Type Date Nature des modifications
0.1 Rédaction 18/02/2026 | Création du document..
0.2 Relecture
1.0 Validation
STATUT DU DOCUMENT
Nom / Fonction Date / visa
Nom : ROCHER Maxime
Rédacteur : A .
Stagiaire pole informatique
Vérificateur : Nom :
CHIHCATEUr: 1 Chef de projet
o b Nom :
pprobateur:: Chef du pdle informatique et bureautique

2123



MINISTERE
DS AR EES NS MOBICAB — Gestion parc automobile
ESJM BATTANTS
Sommaire
HISTORIQUE DES MODIFICATIONS ....c.uttiteeitenteeiteeste et estesteesitessseesssessseessaessseesseesssessssesssessseessseessaesns 2
STATUT DU DOCUMENT ... iiitiiiiitittteeteeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeetetetesesesesessssssesssssssssssteteteteteretetsesessssesseesesesetesesemene 2
I O =T SO OO OO PO OO SO PP P PO R PRSP P OUPPPPRURPPRRPPPPRO 4
T MATQUE e 4
2. MOAEIE e 6
B VBNICUIE . 8
2. MO IEE ettt ettt e st e e st e e s bt e e st e e e s b e e et e e et b e e et bae e abe e e bt e eeabaeeabeeebaeennsaean 10
To MAIQUE e 10
2. MO e 12
B VBNICUIE e 14
B SUP P MIET ittt b et b e a e s bbbt bRt b e b et e bt b e et e beebe e st ens 16
Do VBNICUIE .o 16
2. MO e 17
B MAIGUE e 18
4. AFFECTEr UN VENICUIE ..ottt ettt s et e e st e e st e e s saeesasaessasaas 19
5. Désaffecter UN VENICUIE .......oo ittt re e ae e e s be e s sab e e e aaa e s saa e s saaesnanas 20
6.  DESACHIVEI UN VENICUIE ...eiieiiiieiieeeteeeteeett ettt sttt et eae e st e e s aa e e s tb e e sasaaessaaaesssaaensnaas 21
7. ACEIVEN UN VENICUIE ..ottt ettt e st e st e e e st a e e sab e e s sbaesssbe e e sseesnnnes 22

3123



EN
MINISTERE

DES ARMEES _ | 1
D S NS MOBICAB — Gestion parc automobile

COMBATTANTS

Lsberté
Fpalité
Fraternité

1. Créer

1. Marque
Pour créer une marque, suivez ces étapes :
1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules | Conducteurs (1).
+ Cliquez sur Les marques (2).

Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

| Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer une marque de
| véhicule.

2. Lancer la création d'une marque

4+ Sur la page Les marques, cliquez sur le bouton Créer une marque située en haut a
droite (3).

Rechercher :  Rechercher

Nombre de véhicules Actions

18 s

4
14
14
4

3. Remplir le formulaire de création (4)

4+ Sur la page de création, complétez les champs.
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Créer une marque

Tous les champs sont obligatoires sauf ceux indiqués comme facultatifs.

Nom

Renseigner la marque

4. Valider la création

+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du

formulaire (5).

+ Vous serez redirigé vers la page Les marques, ou votre nouvelle marque apparaitra.
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2. Modele

Pour créer un modele, suivez ces étapes:
1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules | Conducteurs (1).
+ Cliquez sur Les modeles (2).

Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs
[ le vous pe

Les véhicules

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

1

Les modeéles

Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer un modéle de
véhicule.

notoris

2. Lancer la création d'un modéle

4+ Sur la page Les modeles, cliquez sur le bouton Créer un modele situé en haut a droite

(3).

Rechercher :  Rechercher

Nombre de véhicules

16
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3. Remplir le formulaire de création (4)

+ Sur la page de création, complétez les champs.

Créer un modele

ous les champs sont ebligatoires sauf ceux indiqués comme facultatifs.
Marque
Choisir une marque

Modéle

Renseigner le modéle

Type de véhicule

Choisir un type de véhicule

Capacité

Renseigner la capacite

4. Valider la création

4+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du

formulaire (5).

+ \Vous serez redirigé vers la page Les marques, ou votre nouveau modele apparaitra.
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3. Véhicule

Pour créer un véhicule, suivez ces étapes :

1.

Accéder au menu Véhicules | Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules | Conducteurs (1).

+ Cliquez sur Les véhicules (2).

| Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs

[ Les véhicules

Ce module vous permet de créer, modifier, activer, désactiver ou
supprimer un véhicule.

Gérer les référentiels de véhicules

Les marque

C

Les modeles

Les moto

Ce

2. Lancer la création d'un véhicule

4+ Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton Créer un véhicule situé en haut a droite

(3).

Rechercher : Rechercher

Entretien Kilométrage

07/0172026 (%)

>
&

Non planifié

>
]

07/0172026 (%)

%
Ky

08/0172026 (%)

¥ ¥
8 @

Non planifié

>
O

Non planifié

3. Remplir le formulaire de création (4)

4+ Sur la page de création, complétez les champs obligatoires.

4+ Les champs facultatifs sont :

4+ Expiration du contrdle technique

MOBICAB — Gestion parc automobile
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Stationnement
Affectation

Fquipement de priorité

= & # #

Blindage

Modéle
Clio (Voiture)

Motarisation

Electrique

Immatriculation

AR-000-AA

Kilométrage

1

Equipement de priorité

Blindage

Expiration du contréle technique (facultatif)

§i f mm { aaaa

Stationnement (facultatif)

Renseigner le stationnement

Affectation (faculitatif)

Choisir une autorité/entité

4. Valider la création

+

+

Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du
formulaire (5).

Vous serez redirigé vers la page Les véhicules, ou votre véhicule apparaitra.
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2. Modifier

1. Marque
Pour modifier une marque, suivez ces étapes:
1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules | Conducteurs (1).

+ Cliquez sur Les marques (2).

Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteu

Les véhic

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer une marque de
véhicule.

odele

Les moto

2. Lancer la modification d'une marque

4+ Sur la page Les marques, cliquez sur le bouton Modifier une marque situé dans les
actions (icone stylet) (3).

DAF 18 18 PZ|

3. Remplir le formulaire de création (4)

4 Sur la page de création, complétez les champs.

Modifier la marque

Tous les champs sont obligatoires sauf ceux indiqués comme facultatifs.
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4. Valider la modification

+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du
formulaire (5).

+ Vous serez redirigé vers |la page Les marques, ou votre marque apparaitra modifiée.
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2. Modele

Pour modifier un modele, suivez ces étapes:

1.

Accéder au menu Véhicules | Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules | Conducteurs (1).

+ Cliquez sur Les modeles (2).

Véhicules / Conducteurs X

rQ
&, Gérer les véhicules et les conducteurs

rOQ Les conducteurs
= C le vous pe

Les véhicules

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

| Les modéles

Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer un modéle de
véhicule.

notoris

2. Lancer la modification d'un modele

8 van DAF XF 10

4 Sur la page Les modeles, cliquez sur le bouton Modifier un modele situé dans les
actions (icone stylet) (3).

Do
D
A
=
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3. Remplir le formulaire de modification (4)

+ Sur la page de création, complétez les champs.

Modifier le modéle D

jous les champs sont obligatoires sauf ceux indiqués comme facultatifs.

Marque

DAF

Van

Capacité

i

4. Valider la modification

+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du

formulaire (5).

+ Vous serez redirigé vers la page Les modeles, ou votre modele apparaitra modifié.
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3. Véhicule

Pour modifier un véhicule, suivez ces étapes:

1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (1).
+ Cliquez sur Les véhicules (2).

rQ |
A

| Véhicules / Conducteurs X

rQ
| ™ Gérer les véhicules et les conducteurs

.Q Les conducte

[ Les véhicules

Ce module vous permet de créer, modifier, activer, désactiver ou
supprimer un véhicule.

Gérer les référentiels de véhicules

marque

2. Lancer la modification d'un véhicule

4+ Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton Modifier un véhicule situé dans les
actions (icone stylet) (3).

4 HH-000-HH M| £ Voiture 4 RENAULT Clio

Non renseigné Non planifié

3. Remplir le formulaire de modification (4)

4+ Sur la page de modification, complétez les champs obligatoires.
4+ Les champs facultatifs sont :

+

*
*
+
+

Expiration du contrdle technique
Stationnement

Affectation

Fquipement de priorité

Blindage
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Modéle

Clio

Motorisation

Electrique

Immatriculation

HH-000-HH

Equipement de priorité

Blindage

Expiration du contréle technique (facultatif)

0670272026

Stationnement (facultatif)

Renseigner le stationnement

Affectation (facultatif)

Chaisir une autorité/entité

4. Valider la modification

+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du

formulaire (5).

4+ Vous serez redirigeé vers la page Les véhicules, ou votre veéhicule apparaitra modifié.
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3. Supprimer

1. Véhicule

Pour supprimer un véhicule, suivez ces étapes :
1. Accéder au menu Véhicules /| Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (1).

+ Cliquez sur Les véhicules (2).

Véhicules / Conducteurs

4 r Q
1 “™, Gérer les véhicules et les conducteurs

FOQ Les conducteurs
(= C éer, m ctive

prin ond

[ Les véhicules

Ce module vous permet de créer, modifier, activer, désactiver ou
supprimer un véhicule.

Gérer les référentiels de véhicules

Les marque

Les modeles

Les motorisations

2. Lancer la suppression d'un véhicule

4+ Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton Supprimer un vehicule situé dans les
actions (icone corbeille) (3).

Contrdle

SEcknigae Entretien Kilométrage Actions

Immatriculation  Type Modéle Stationnement

4 AA-000-AA B 8 Ve Q) RENAULT Clio Non renseigné Non planifié 1 ©® ¢ R U Wm

3. Valider la création
4 Cliquez sur le bouton Valider en bas de la pop-up (4).

+ Vous serez redirigé vers la page Les véhicules, ou votre véhicule n‘apparaftra plus.

m Supprimer le véhicule AA-000-AA

Voulez-vous supprimer le véhicule AA-000-AA ?

Attention ! Cette action sera définitive.

Annuler Valider
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2. Modele

Pour supprimer un modele, suivez ces étapes :

1. Prérequis

+ Vérifier qu'aucun véhicule n‘est lié¢ au modele

2. Accéder au menu Véhicules | Conducteurs
4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (7).

+ Cliquez sur Les modeles (2).

Véhicules / Conducteurs

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs

Les véhicul

narque

Les modeles

Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer un modéle de
véhicule.

3. Lancer la suppression d'un modele

4+ Sur la page Les modeles, cliquez sur le bouton Supprimer un modele situé dans les
actions (icbne corbeille) (3).

=) Voiture  VOLKSWAGEN

4. Valider la création

+ Cliquez sur le bouton Valider en bas de la pop-up (4).

4+ \Vous serez redirigé vers la page Les modeles, ou votre modele n‘apparaitra plus.

m Suppression du modéle Exemple

Voulez-vous supprimer le modéle Exemple ?

Attention ! Cette action sera definitive.

Annuler Valider
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3. Marque
Pour supprimer une marque, suivez ces étapes :
1. Prérequis
+ Vérifier qu'aucun modele ou véhicule n‘est li€é a la marque
2. Accéder au menu Véhicules | Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (7).

+ Cliquez sur Les marques (2).

Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteur

Les véhicul

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

| Ce module vous permet de créer, modfier ou supprimer une marque de
| véhicule.

3. Lancer la suppression d'une marque

4+ Sur la page Les modeles, cliquez sur le bouton Supprimer une marque situé dans les
actions (icbne corbeille) (3).

EXEMPLE ¢ M

4. Valider la création

4+ Cliquez sur le bouton Valider en bas de la pop-up (4).

4+ Vous serez redirigeé vers la page Les modeles, ou votre modele n‘apparaitra plus.
m Suppression de la marque Exemple

Voulez-vous supprimer la marque Exemple ?

Attention ! Cette action sera définitive.

Annuler Valider
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4. Affecter un véhicule

Utilisateurs / Sécurité

Pour affecter un véhicule, suivez ces étapes: EElas bas WAL

Les utilisateurs
1. Accéder au menu Utilisateurs [ Sécurité :

+ Allezdans la barre latérale et sélectionnez Attribuer un réle a un utilisateur

Utilisateurs [ Sécurité (1). Lo s

. ., \ rmet de consulter et d'ajouter ou retirer une autorité.
+ Cliquez sur Les autorités (pour affecter a une J
autorité) (2) ou Les entités (pour affecter a une Les secrétaires
o s . Ce module vous permet de consi
entité) (2 bis).

Les régulateurs
Ce mos

Gérer les entités et les rdles

Les entités

Ce module vous permet de créer, modfier, activer, désactiver ou
supprimer une entité.

2. Lancer la modification

4 Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton modifier une entité ou autorité situé
dans les actions (icone stylet) (3).

m

3
3. Affecter le véhicule

4 Sur la page de modification, complétez les champs obligatoires (4) et le champ
‘véhicule(s) affecté(s)’ (4 bis).

Accronyme

Courriel fonctionnel (aculialil}

4. Valider I"'affectation

4+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du
formulaire (5).

4+ \Vous serez redirigeé vers la page Les autorités / Les entités, ou votre autorité / entité
apparaitra modifié.
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5. Désaffecter un véhicule

Utilisateurs / Sécurité

Pour désaffecter un véhicule, suivez ces étapes : EElas bas WAL

Les utilisateurs
1. Accéder au menu Utilisateurs [ Sécurité :

+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Attribuer un réle a un utilisateur

Utilisateurs [ Sécurité (1). Lo s

4+ Cliquez sur Les autorités (pour affecter & une il
autorité) (2) ou Les entités (pour affecter a une Les secrétaires
entité) (2 bis). SRR

Les régulateurs

Gérer les entités et les rdles

Les entités

Ce module vous permet de créer, modfier, activer, désactiver ou
supprimer une entité.

2. Lancer la modification

4 Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton modifier une entité ou autorité situé
dans les actions (icone stylet) (3).

m

3
3. Désaffecter le véhicule

#+ Sur la page de modification, complétez les champs obligatoires (4) et cliquez sur la
croix du véhicule que vous voulez désaffecter (4 bis).

Accronyme
w2

Nom (facultatif)
Cabinet Militaire 2

Courriel fonctionnel (facultstif)

Utilisez la touche Entrée pour sélectionner/désélectionner une option.
Utilisez la touche Espace pour revenir au premier choix de la liste.

Véhiculels) affecté(s) tfacultatif)

Choisir un véhicule

Optians ¢

4. Valider I"'affectation

4+ Une fois tous les champs remplis, cliquez sur le bouton vert Valider en bas du
formulaire (5).

4+ Vous serez redirigeé vers la page Les autorités / Les entités, ou votre autorité / entité
apparaitra modifié.
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6. Désactiver un véhicule

Pour désactiver un véhicule, suivez ces étapes :
1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs
4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (1).

4 Cliquez sur Les véhicules (2).

Véhicules / Conducteurs

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs

[ Les véhicules

Ce module vous permet de créer, modifier, activer, désactiver ou
supprimer un véhicule.

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques

s modeles

Les motorisation

2. Lancer la désactivation d'un véhicule
4+ Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton Désactiver un véhicule situé dans les
actions (icbne check box) (3).

4 AA-000-AA & 8 Viwe [ RENAULT Clio

Non renseigné Non planifié

3. Valider la désactivation

4+ Cliquez sur le bouton Valider en bas de la pop-up (4).

4+ \ous serez redirigé vers la page Les véhicules, oU votre véhicule n‘apparaitra plus
comme active.

m Désactiver le véhicule

Voulez-vous désactiver le véhicule AA-000-AA ?

Annuler Valider
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7. Activer un véhicule

Pour réactiver un véhicule, suivez ces étapes:
1. Accéder au menu Véhicules [ Conducteurs

4+ Allez dans la barre latérale et sélectionnez Véhicules /| Conducteurs (1).
+ Cliquez sur Les véhicules (2).

\‘
Véhicules / Conducteurs X

Gérer les véhicules et les conducteurs

Les conducteurs

[ Les véhicules

Ce module vous permet de créer, modifier, activer, désactiver ou
supprimer un véhicule.

Gérer les référentiels de véhicules

Les marques
Les modeles

Les motorisations

2. Lancer la réactiver d'un véhicule

4 Sur la page Les véhicules, cliquez sur le bouton réactiver un véhicule situé dans les
actions (icbne check box) (3).

3. Valider la création

4 Cliquez sur le bouton Valider en bas de la pop-up (4).
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4+ \Vous serez redirigé vers la page Les véhicules, ou votre véhicule apparaitra comme

activé.

[Il Activer le véhicule

Voulez-vous activer le véhicule AA-000-AA 7

Annuler
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